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Um das Ende des Jahres 4853 hatte icli die Idee 
gefasst, in Verbindung mit dem Wochenblatte: «The 
Era» t dessen Schacjibeilage ich als Redacteur iiber- 
nommen , ein Problemturnier zu vevanstaiten ; und am 
30. December dieses Jahres veroffentlichte ich die Bc- 
dingungen t unter welchen es Problemverfassern frei- 
gestellt war, um den Preis eines Aufsatzes von elfen- 
beinernen Staunton - Schachfiguren f den ich selbst aus- 
gesetzt, in Bewerbung zu treten. Es lag in meinem 
Plane , den Bewerbern so freien Spielraum als moglich 
zu lassen, aus welchein Grunde auch die Bedingungen, 
die ich aufstellte, sehr einfach und gering an Zahl waren. 
Es war darin bios festgestellt : Fiir's Erste v dass jeder Be- 
werber sechs Aufgaben einzusenden habe, denen jrgend 
ein Zeichen oder Motto beigefiigt sein solite; dass fer- 
ncr dasselbe Zeichen oder Motto in einer versiegelten 
Beilage, welche letzere zugleich die Abschriften der 
Probleme und die Namen der Verfasser enthalten miissten, 
niederzulegen ware; fiir's Zweite, dass keine der einzu- 
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sendenden Aufg«iben ein Bedingungs- oder Selbstmatt 
enthalten durftc. Zwei Endzwecke scliwebten mir vor 
Augen , als ich diese bcschrankenden Bcdingungcn auf - 
stellte. Ich wollte cs namlich jedem Problemdichter 
ermogiichen , die seinem Genius entsprechende Rich- 
tung einzuschlagen, unci auf diese Weise mir cine 
Chance sichern ， um die besten Kunstproducte zu erhal- 
ten; sudann war cs meine Absicht, mir iiber die Ten - 
denz , oder vorwaltende Richtung Dcrjenigen, die sich 
heutzutage mit dem Problemfache beschaftigen, Gewiss- 
heit zu verschaffen. 

Da ich sowol aus Gewohnheit wie aus Neigung mehr 
ein Schachspieler als ein Verfasscr unci Loser von Pro - 
blemen bin, so lag mir daran , zur Erreichung meines 
Zweckes Beistande zu erhalten , und der nachstliegende 
Schritt war, ein Comite zu bilden t dem die Leitung des 
Turniers obzuliegen hatte. Zwei >vesentliche Eigen- 
schaften musste dieses Comite besitzen. Fiirs Erste war 
es nothwendig, (Jass die Fiihi^keit und die zur geeig- 
neten Priifung aller eingesendeten Aufgaben crforder- 
liche Geschicklichkcit jedes einzelnen Comitemitgliedes 
durch deii Ruf begriindet sei ， und folglich ausser Frage 
stehe ； sodann , dass der Ch.irakter jener Herrcn , aus 
welchen das Comite zu bestehen hatte, ftir die an — 
6ia»()4ge und chrenhafte Durchfiihrung des Turniers 
rcl»e-<fi<fe?schaft gewahren sollte. Die naclifolf»enden 
IfeiT^n ；.' 4denen ich fiir ihre Unterstutzun^, ohne welclie 
t!<is Utiternehmen kaum entsprechend hatte durchgefuhrt 
werden konnen, meine dankbarc Anerkonnung auszu- 
sprechen habe, willigten auf meine Bitte frcundlichst 
ein, als Comitemitgliedcr des « Era - Prombleniturnicrcs » 
zu fungirdn : ' 、 
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Rev. W. Wayte. 
Rev. E. Ranken. 
Captain Gowan. 



に Tomlinson, Esq. 
H. Turton ， Esq. 
W. Grimshaw, Esq. 
II. C. Mott, Esq. 



T. C. Old 細， Esq. 
S. Angas , Esq. 
T. Sutherland, Esq 
G. White , Esq. 



Herr Kling. 
Herr Honwuz. 
Herr Falkbebr. 



Die Geschicklichkeit sowol wie der Cliarakter der 
Herren, deren Namen ich soeben aHgefuhrt, werden bei 
der europaischen SchachweU gewiss Anerkeiinung findcn, 
und der Entscheidung, die durch sie herbeigefuhrt 
wurde, die Achtung und Zusti 匪 mug aller Schach- 
freunde sichern. 

Ursprunglich war der \. Ma い 856 als Priiclusiv- 
term in fiir die Annahme der Aufgaben bestimmt; spater 
jedoch, als auch Problcnidichter ties Festlandes , die 
natiirlich nicht so schnell als die englischen Lcser der 
«Era» von dem Unternehmen Kunde erhalten konnteu, 
in die Bewcrbung eintraten, vvurde jener Tcrmin bis 
zum \. August verlangert, und es vvurden auch fiir einen 
zweiten Preis durch eine Eintrittssumme, welche von 
Denjenigen , die um densclben zu concurriren dachten, 
einzusenden war, Mittcl beschafft. Am zuletzt genann- 
ten Tage waren von verschiedenen Theilen Europa's 
sechszehn Problemsendungen eingetroffen, und solort 
begann von Seiten derjenigen Herren , (lie raich mit 
ihrer Unterstutzung bechrt batten, clas Werk der Pru- 
fung. Die Stimmensammlung wurde im Correspondenz- 
wege ins Werk gesetzt, da eine haufigc Zusammen- 
kunft der Comitemitgliedcr, die ia bedeutenden Ent- 
fernungen von London wohnton , niclit moglich war. 
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Dies verursachte grosse Mahc, und nahm viel Zeit in 
Anspruch ； so kam es denn auch t dass die vorbereiten- 
den Arbeiten nicht vor dem Schlusse des Monats Octo- 
ber vollendet waren. Das Ergebniss derselben war, 
dass zwei Problemsendungen , welche die resp. Motto's : 
44 All is well that ends well" und "Palmam qui meruit 
ferat" an sich trugen , beinahe mit Stimmeneinhelligkeit 
fur die vorziiglichsten erklart wurden. Ueber die rela- 
tiven Verdienste dieser beiden Sendungen waren die 
Bleinungen getheilt; Manchc stellten die eine obenan, 
Mane he die andere ； und es wurde nun zur Nothwen- 
digkeit, den nachsten Schritt zu thun , namlich die 
Preisrichter und einen obersten Schi€t)srichter zu er — 
nennen. Zu diesem Zwecke fand am 29. October 4856 
im St. Georges Schachclub ein Comit も meeting き tatt, wo- 
selbst die nachfolgenden Herren einstimmig zu Richtern, 
unter denen ein Schiedsmann , gewiihlt wurden: 

R i c h t e r: 
ltev. E. Ranken. Hcrr Kling. 

H. Turton, Esq. Herr Horwitz. 

W. Grimshaw, Esq. Herr Falkbeer. 

Schiedsrichter: Silas Angas , Esq. 

Nichts konnt€ befriedigeader sein， als dieso Wahl. 
Alle diese Namen sind als die von Schachspielern und 
Problemverfassern von hohem Range bekannt; und 
vielleicht in keinem andern Lande der Welt als Eng- 
land ware es moglich gewesen, eine solche Zusammen- 
wirkung von Einheimischen und Fremden zu erzielen 一 
eine Mischung, die doppelt wun^chenswerth war, wo 
es sich um die Beurtheilung von Aufgabea handelte, 
die von so vielen verschiedenen Theilen Deutschlands 
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eingesendei waren. Oesterreich, Preussen und die klei- 
neren Staaten Deutscblands hatten ihre Vertreter in Herrn 
Falkheer, dem ehemaligen Herausgeber dcr « Wiener 
Schachzeitung» t Herrn Horwitz, einem von dem strah- 
lenden Siebengestirne Berlins, und Herrn Kling, den sein 
« Euclid d und seine tibrigen Beitrage zur Schachliteratur 
unter die ersten Analytiker und Problemdichter der 
Gegenwart einreihen. Die Verdienste der englischen Rich- 
ter bediirfen wol kaum dor Erwahnung. Zwei derselben, 
die Herren G rims haw und An gas namlich t hat - 
ten in einem friiheren Problemturniere den Preis da- 
vongetragen, und der Rev. E. Ran ken ist als Schach- 
spieler und Promblemldser von hoher Rangstufe bekannt. 
Wie hoch aucih der Charakter, wie gross die Geschick- 
lichkeit von Riehtern sein mag, die zu demselben 
Slamme gelidren , dieselbe Sprache sprechen und in 
derselben Schachschule erzogen wurden, so kdnnte doch 
iromer dem Verdachte Ra 譲 gegeben werden, dass die- 
selben sich von «Nationalitatsgefiihlen » belierrschen lies- 
sen; bei Riehtern aber, wie den ira Era - Aufgabenfur- 
niere gewahlten , kann auch nicht der 、 Scbatten eines 
Zweifels dieser Art auf die Endentscheidung fallen. Ich 
sage dies, weil 一 obschon die versiegelten Einlagen 
bis zum letzten Augenblicke mit angstlicher Gewissen«r 
hafligkeit respectirt wurden, und obschon die Namen der 
Verfasser ganzlich unbekannt geblieben sein mogen 一 
in derartigen Fallen doch bekanntlich immer heimliche 
Geruchte im Umlaufe sind, die wahr oder falsch sein 
mogen , und Muthmaassungen, die der Wahrheit mehr 
oder minder nahekommen t angestellt werden. Gewiss 
gab es noch nie eine offentliche Preisausschreibung , bei 
welcher nicht ausgestreute Winke und Vermuthungen 
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auf Diesen oder Jencli als Bewerber hingewiesen. Es 
ist wol richtig, dass aSchweigen» zu den Schutzgottern 
unseres Spieles gehort, doch war die Verehrung fiir 
denselben nie so stark, 職 das hin und wieder un- 
willkiirlich entschliipfle Wort eines Adepten zu verhin- 
dern. Preisbewerber sind nicht Einsiedler, die in ab- 
geschlossenen Zellen wohnen, sondern Manner, die sich 
in der Welt bewegen; sie sind nicht vereinzelte Wesen, 
sondern haben Freunde, zu denen sie sprechen, und 
von denen sie angesprochen werden, so dass trotz der 
herkommlichen Fiction des aNiemand weiss es» vol 卜 
standige Sicherheit nur durch die Errichtung des End- 
tribunals zu erzielen ist. 

Nach Ernennung der Riohter ward das Werk der 
Priifung wieder aufgenommen, und es stellte sich zu 
grosser Befriedigupg heraus, dass das Ergebniss der Be - 
miihungen der Comitemitglieder in dem Urtheile der 
Preisrichter seine Bestatigung fand. Die beiden mit 
u Palmam qui meruit ferat" und: U A11 is well that 
ends well" bezeichneten Sendungen standen abermals 
an der Spitze der Lfete; mit der friiheren Einhelligkeit 
aber kam audi wieder die friihcre Meinungsverschieden- 
heit zum Vorschein. Einige gaben jener Sendung, 
welche die Worte des rOmiscben Schriftstellers an der 
Stirne trug, den Vorzug; die Anderen erklarten sich zu 
Gunsten der Sendung, die sich den Ausspruch des gros- 
sen englischen Dramatikers zur Devise gewahlt hatte. 
Kein Zweifel waltete dariiber ob， dass diesen Beiden 
der erste und zweite Pre is gebiihrten; welches aber die 
erstc und welches die zweite sei, war einc vielbewegte 
Frage. Es sah aus, als ob dies eia Fall sei, welcher 
der endgtiltigen Entscheidung des Schiedsrichters vorbe - 
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halten blciben musse, und hinter diesen schwankenden 
Stimmen lauerte die Gefalir einer spateren Controverse 
iiber die Richtigkeit dieses obersten Urtheiles. Dies 
Uebel ward glucklicherweise abgewendet, und zwar nicht 
durch den Witz oder die Weisheit von Menscben, son- 
(Jem durch einen scheinbaren £iugri(T des Zufalls. 
Ia einer Aufgabe namlich, welcbe bisher fur eine der 
besten der Sendung: "Palmam qui meruit ferat" ge- 
halten wurde, hatte der scharfe Blick eines der Richter 
im letzten Augenblicke einen Fehler entdeckt, welcher 
bis dahin der Beachtung eqtgangen war. Ich habe 
dem Rev. E. Ran ken dafur zu danken, dass er die 
Vcroffentlichung eines Preisproblems hinderte, welches 
nicht in der von dem Verfasser beahsichtigten Weise 
losbar war. Es drangte sich fur den Augcnblick die 
Frage auf， ob 、vq1 der Verfasser wirklicli in Ueberein- 
stimmung mit den Turnierbedingungen seclis Problemc 
eingesendet habe, und ob er iiberhaupt zur Bewerbung 
berechtigt sci; die Richter aber hielten 一 mit Reel", 
glaube ich 一 dafur, dass er thatsachlicli die Bedingungen 
erfiillt habe. Dessenungeachtet aber hatte der Yerlust 
dieses einen Problems zur Folge, dass ihm nunmehr 
mit iiberwaltigender Stimmenmehrheit die Stellung als 
Zweiter angewiesen wurde. Fiinf von den sechs Rich- 
tern und der Schiedsmann selbst gaben ihre Zustim- 
mung zu diesem Besclilusse zu erkennen , und raumten 
dera Einsender von "All is well that ends well" den 
ersten Platz ein; und ich hofife, dass der Gewinner des 
zweiten Preises sich unter Denjenigen befloden wird, 
(lie am bereitwilligsten sind, die Gerechtigkeit und Bil — 
ligkeit dieser Entscheidung anzuerkennen. 

Es bleibt mir noch , sofern ich ausschliesslich von 
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den Angelegcnheiten des Turnieres spreche , zu sagen 
tibrig, dass <kr Verfesser der Sendung: "All is well that . 
ends well", welcher der erste Preis zuerkannt wurde, 
Conrad Bayer in Wien; der Verfasser der zu dem 
zweiten Preise berechtigUn Sendung: "Palmam qui meruit 
ferat" aber F. Healey in London ist. 

Ich habe bereits bemerkt, dass ich eher ein Schacb- 
spieler, als ein Verfasser und Loser von Schacbproble- 
men bin; vielleicht aber mag es rair， indem ich der 
Schachwelt die Ergebnisse des Era - Aufgabenturnieres 
vorlege , gestattet sein, ein paar Worte mit Bezug auf 
Probleme im Allgemeinen zu sagen. 

Ich thue dies mit dem Bewusstsein, dass |die Schliisse, 
zu denen ich gelangt bin, das Geprage meiner Indivi- 
dualitat an sich tragen, vielleicht sogar durch dieselbe 
in eine falsche Richtung gelenkt wurden ； doch bin ich 
auch (iberzeugt , dass ich von meinem Standpunkte aus 
Recht habe. 一 Entgegengesetzte Meinungen brauchen sich 
nicht immer feindlich gegeniiberzustehen. Alle Dkige auf 
dieser Welt sind vielseitig, und bicten dem Beobachter 
verschiedene Gesichtspunkte dar, die auch verhaltniss- 
massig richtig sein mtigen 一 je nach dem Standpunkte, 
von dem er sie betrachtet. Eine lustige Geschichte, die 
in einem alten Buche erzahlt ist ， inag meine Meinung 
erlautern. 

In der guten alten Zeit begab es sich, dass zwei 
Ritter von den entgegengesetzten Punkten einer grossen 
Heerstrasse ihre Rosse nach demselben Ziele lenkten. An 
einer Stelle ， woselbst zum Andenken irgend einer gros- 
sen That ein Schild auf einem Fassgestelle errichtet war, 
trafen die wackern Paladine zusammen. «Bei meiner 
Treue», sprach der eine Ritter, der von Westen kam， 
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«ein schbner goldner Schild das»! 一 aEin schoner Schild, 
in der Tbat!» erwiderte der Ritter von (Men， «doch bei 
meinem Barte! Deine Augen miissen bLodsichtig sein, 
denn der Schild ist von Silber und nicht von Gold.» 
Das gab nun Anlass zu einein ganz artigen Wortgefechte. 
Rede und Gegenrede folgten sicb, und die Ritter 一 
nicht «Schachritter»*), sondern wirkliche Paladine auf 
fierberhengsten — griffen etidlich zur Lanze, um ihren 
Streit auszufechten. Sie sprengten aufeinander los， und 
hob en sich gegenseitig aus dem Sattel. Jeder fiel auf 
die Seite des Schildes, die er friiher nicht gesehen hatte, 
und indem sie nun nach der Ursache ihres Zankes hin- 
auHjlicktep , bemerkten sie, dass Beide im Rechte und 
folglich Beide im Unrechte waren, denn die eine Seite 
ties Schildes war von Gold und die andere von Silber. 
Die Moral, die ich aus ^ieser Erzahlung zu Ziehen wiin- 
sche, ist folgende: Ich mag vielleicht nur die eine Seite 
des Schildes sehen 一 irgend ein Anderer die entgegen - 
gesetzte. Bevor wir daher zur Lanze greifen, lasst uns 
nach beiden Seiten blicken. Ich will die Leser nicht 
mit einer geschichtiichen Abbandlung fiber Schachpro- 
bleme von Damiano bis heute 一 von dencn Proben in 
Alexanders Sammlung: aSclionheiten des Schachspiels» 
zu finden sind, belastigen; meine Absicht ist bios, 
ihren richttgen* Gebrauch zu bezeichnen. Im Allgemeinen 
mogen Probleme in zwei Classen geschieden werden : 
Solche, die aus Positionen bestehen , welchc im 、virk - 
lichen Spiele gar nicht vorkommen konnen, oder (loch 



Da8 WortRpiel ist im Deutschen nicht gut viiederzugeben. 
"Knight" bedeutet im Knglischen einen Ritter und zogleich den 
Springer im Schacb.«piel. 
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liochst unwahrscheinlich sind, und solclie, die Posi- 
tionen versinnlichen, welche wir uns als in der leben- 
de ひ Partie vorkommend denken konnen. Die ersteren 
betrachte ich nur als ideale Geistesspiele*) oder Rathsel, 
die von geringem Interesse fiir den Schachspieler und 
von keinem hohen Werthe fiir den Schiiler sind — be - 
merkenswerth nur des Scharfsinnes wegen , der auf sic 
verwendet wurde. 一 Die zwcite Classe ist in ilirer An- 
wendung auf das Schach im Allgemeinen von grosserer 
Bedeutung. Ich unterscheide dieselbe wieder in Selbst- 
raatte, Bedingungsaufgaben , und solche, die gewdhnliche 
Positionen enthalten. Von diescn sind die Selbstmatte 
und Bedingungsaufgaben aus der Mode gekommen, und 
es folgt daraus, dass auch die witzigen Spielweisen , welche 
sie eriautern, verhiiltnissmassig in Verfall gerathen sind. 
Wenig Partieen werden jetzt gespiell, in denen Derjenige, 
welcber vorgibt, es unternimmt, den Gegner zu zwin- 
gen， Matt zu machen, oder auf eincm bestimmten Felde 
Matt zu werden; die hierauf beziigliche Problemgattung 
hat daher auch ihren praktischen Nutzen und mit ihm 
ihr Interesse verloren. Wir miissen sorait unsere Auf - 
merksumkeit jenen Problemen zuwenden, welche schwie- 
rige, aber auch wahrscheinliche Positionen bringen, unci 
Spielendungen zeigen. Diese letzteren beschailtigen fast 
ausschliesslicli die Problemdichter ncueren Datums. Mit 
Vergniigen weisen wir auf diese yeranderte Richtung 
hin, cinen Wechsel, welcher wAhrscheinlich auf das 
Schachspiei selbst einen wohlthatigen Einfluss iiben wird. 
Alle Zcichen deuten auf einen dauernden Fortschritt in 



"* ) " intellectual puzzles " int d^r Ausdruck im Englischen. 
Ins Deutschen scbeint mit dcin Begriire auch das Wort zu fehlen. 
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dieser Beziehung. Denn in demselbeu Maasse , als die 
Kunst des Problemmachens sich vervollkooimnet, erscheint 
auch das Bret immer weniger iiberhaufl, immer seltener 
werden die zwecklos hingestellten Stucke auf dero Dia- 
gram me ， die Mattstellun^en immer natiirlicher, wenn auch 
deshalb nicht leichter zu crrathen. Man richtet jetzt 
das Augenraerk auf die SchOnheit und ELeganz der Auf — 
stellung, und beschrankt der Billigkcit enisprechend die 
Zahl der Zuge. Wir haben jetzt weniger von jenen zwei- 
ziigigen Problemen ， bei denen es fast unm6glich ist ， die 
Mattidee zu verstecken, noch weniger aber von jenen 
nicht zu bezeichnenden Studien, bei welchen die Znhl 
der Ziige sicli den «Tausend und Eine Nacht»-Erz?ih- 
lungen annahert. Kurz gesagt : Man missaclitet jetzt einer- 
seils die Tandeleien, auf (Jer andern Seite aber auch die 
Rathsel von allzu starkem Kpliber. Eleganz , Ursprting- 
lichkeit und praktische Anwendbarkcit sind die Eigen- 
schaften , denen sich jetzt die Problemfreunde zuwendeu, 
und auf diesem Wege mag ihr Streben auch deiu Schu- 
ler Nutzen, dem vollendeten Schaclispieler Interesse ge- 
wahren. ^ 

Wenn ich es wagen darf, meine Meinung uber einen 
Gegcnstand, der mich selbst so nalic angeht, auszuspre- 
cben , so miichte ich sagen , dass die vorliegende Sainni- 
lung in ihrer Art und mit Bezug auf die wesentlicben 
Erfordernisse von Schachproblemen hoher dasteht, ,)ls 
irgend eine, welche bisher dem Publicum geboten wurde, 
、vie dies auch bei alien Geistesproducten der Neuzeit, 
die an den Bemiihungen der Vergangen licit sich genahrt 
und bercichert haben, der Fall sein sollte. Die besten 
Aufgaben der gegenwartigen Sammlung sind ihrer Ur- 
spriinglichkeit und Tiefe wegen bemerkenswerth; andere 
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aber 一 wenn auch in dieser Beziehung minder hervor- 
zuheben ― bitten doch Beispiele von Eleganz und 
Schdnheit , die zu uberlreffen schwer scin durftc. 
Dieser Ausspruch ist durcb die von uiir gesammelten 
Meinuhgen der Comity mitglieder und Richter verbiirgt, 
uod wird auch, wie ich glaube, von der Schachwelt 
bestatigt werden. Die Verttffentlichung einer derartigen 
Sammlung beweist, dass das « Era - Promblemtumien> in 
der Gegenwart gute Dienste geleistet hat; die Anregung 
aber, welche die durch dasselbe hervorgerufene Wett- 
eiferung erzeugt hat, verspricht auch fiir die Zukunfl 
wohlthatig fortzuwirken. Dieser Gedanke bietet mir reich- 
liche Entschadigung fiir die Miihe und Zeit, welche ich 
auf die Hervorrufung und Durchfuhrung dieses Unter- 
nehmens verwendet habe. 

Meinen innigsten Dank richte ich noch zum Schlusse 
an die Schacholatter des Festlandes, die so grossmiithig 
mein Project in die Oefifentlichkeit eingefuhrt haben; 
an die Einsender, die mir so bewund erungswiirdige 
Geistosproducte geschickt haben; an die Herren vom 
Comite, ohne deren freundliche Unterstiitzung ich mein 
Unternehmen kaum hatte durchfiihren konnen; an die 
Richter, welche so viel Zeit und Nachdenken auf die 
fiildung ihrer Urtheilsspriiche verwendet, und an Herrn 
Silas Angas, der im letzten Stadium des Turniers mil 
so grosser Geschicklichkeit den Vorsitz gefuhrt hat. 

Era -Office, im Marz A 857. 



J. LOWENTHAL. 
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VON CONR A I) B A V E R IN WIKN. 



M O 1 1 0 ： " ALL li WELL THAT ENDS WKLL. " 



Nr. I. 

Schwars. 



Weiss. 



Wt»i ss zioht ni) uiid sotzt id it dom dritton Zugo Matt. 
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VON CONHAl) BAYER 】IS W1EN. 

M O 1 1 O ： " AIL IS WELL Til AT KM>S WEIL. " 
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3. C, G 6 nimmt F 6 t und Matt. 



、> ：>. Pag. 



28. 



i — a 3 

5 — E 6 
i — E 7 
4 一 F 5 十 und Matt. 



E 4 nimmt F 3 (A) 

2. S. D 5 nimmt E 6 

3. Beliebig 



E A F F 

V 暑 * • 
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WBtSS 



2. 1. G 3 - F 2 

3. き • F 5 — E 7 十 

4. Thurm gibt Matt. 



A. 



SCHWARZ 



1. G 4 nimmt F 3 

2. C 7 — C 6 (am Best.) 

3. Beliebig 



1. E 4 — E 5 

2. F 4 — F 5 

3. 5. D 3 — D 4 

4. Springer gibt Matt. 



3. Pag. 29. 



I, G 8 — H 7 十 

2. I. H 7 nimmt F 5 i 

3. Beliebig 



4. 

2. 



ゑ • D 5 — E 3 
E 3 — D 5 



Nr. 4. Pag. 30. 

' I, E 7 — E 6 (am Best.) 



2. Kdnig oder Bauer nimmt 
Springer. 
3. Springer oder Thurm gibt Matt. 



む «. F 2 — F 4 
2. C D 6 — F 6 



Nr. 5. Pag. 34. 

1. CDS nimmt G 2 

2. KORig nimmt F 6 oder F 4 



3. Laufer gibt entsprechend Matt. 



1. ». G 3 — E 1 

2. C D 2 — D 4 

3. 4 — C 3 

4. S. B 2 一 B 3 

5. Springer gibt Matt. 



Nr. 6. Pag. 32. 

I. H 2 一 E 5 十 (am B.) (A) 
t. J. E 5 nimmt D 4 十 

3. % od. B. nimmt Dame 十 

4. Beliebig 
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A. 



2. 象 B 6 — D 7 十 

3. 必* D 2 — D 5 十 

4. 9. E 1 nimmt B 4 十 

5. Dame gibt Matt. 



SCOWARZ 

4. F 3 — F S 

2. CD 8 nimmt D 7 

(am Bcsten ) 

3. C 6 nimmt D 5 
(am Besten ) 

4. «. G 5 — C 6. 



IV. 



VON CONRAD BAYER IN WIEN UND GRAF PONGRACZ 
(E1NSIEDLER VON TYRNAU). 

MOttO: ""DBR THUT SKIN BSSTBS. " 

Nr. 1. Pag. 33. 



J. I) 7 — E 6 

2. A 2 — A 3 

3. Spr. oder Th. gibt Matt. 



*. A 7 — G 6 
t- Beliebig 



Nr. 2. 

«. l D 2 — E 3 十 

2. ^. E 3 nimmt C 5 f 

3. €. E \ nimmt E 6 

4. Dame gibt Matt. 



Pag. 34. 

1. X. D 4 nimmt E 4 (A) 
*. E 4 — D 5 (B) 
3. Beliebig 



4. Dame gibt Matt. 



A. 



«o 6 7 

E F G 

4 »D 6 

D E F 

暴 《 • 



十 IT 

4 6 

F D 

3 4 

E F 

肇 • 

攀 攀 

2 3 
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B. 



攀 

WEISS 



3. », F < 

4. S. G 4 



一 C 4 十 
一 D 4 十 imd Matt. 



SCRWARZ 

2. X. G 3 nimmt E 

3. 8. E 4 — E 5 



G. 



I %. G 5 nimmt F 4 
3. 5. F 1 nimmt F 4 十 und gibt im nachsten Zuge Matt.' 



Nr. 3. 



\. G 6 — E 6 十 

2. C E 6 nimmt E 4 

3. I. E 2 — C 4 I 

4. Thurm gibt Matt. 



3. B. F 3 nimmt G 4 

4. Dame gibt Matt. 



Pag. 35. 

i. E 5 — D 5 

2. 
3. 



A. 



B. 



I. G 4 nimmt F 3 (A) (B) 
KOnig nimmtE 4 oder C 6 



2. F 5 — F 4 十 

3. Beliebig 



2 . fi. E 1 — D 2 



3. C E 4 一 D 4 十 urid gibt im nachsten Zuge Matt. 



— • 



4. 3C. G 3 — E 5 



Nr. 4. Pag. 36. 



%. C B 2 niitimt G % 
3. S. B 7 nimmt E 4 十 
4. 1 E 4 — D 5 十 
5. 象 C 3 — B 5 十 und Matt. 



F 6 nimmt E 5 
(am Besten) 

2. 8. C 5 — D '4 (A) (B) (C) 

3. 8. D 4 — C 5 

4. C. D 2 nimmt D 5 
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A. 



SCHWARZ 



2. C 5 — D 6 
3. 



3. C 3 — B 5 十 

4. I. C 2 一 C6 十 und gibt im nachsten Zuge Matt. 



Beliebig 



C. 



3. 8. B 7 — D 5 十 



2. S. H 6 — E 3 

3. • D 2 nimmt D 5 



4. C 3 一 B 5 十 uDd gibt im nachsten Zuge Matt. 



舞 



\. 1 


G 


4 


一 C 


3 


2. 多, 


H 


4 


一 F 


5 


3. I. 


G 


8 


一 E 


G 


4. r. 


E 


\ 


一 H 


i 



5. Pag. 37. 



1. ». E 5 — D 6 (A) 

2. 8. D 6 — D 7 

3. 3R. D 7 — D 8 



3. S, B 7 — B 6 + 3. 
4. 1. B 6 — B 4 j 4. 
5. J. B 4 nimmt E 4 十 und Matt. 



A. 

\. S. E 5 — E 4 
— F 5 2. 8. E 4 nimmt F 5 (B) 

一 H 7 十 3. »/F 5 — G 5 oder G 4 

— G 7 oder H3 L 8.F5—H 5 oder nimmt 

Dame. 

一 G 6 oder ？ • H 7 — G 6 十 und Matt. 



8 4 3 

D c D 

I I I 

8 5 4 

H c c 

, ，• ♦ ♦ 

2 



4 8 3 7 

H G G G 

2 3 A 5 
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B. 



SCHWARZ 



3. », C 3 — D 4 十 

4. I. G 8 — H 7 f 

5. S. D 4 — H 4 十 und Matt. 



2. 



F 4 — F 3 



3. S. E 4 nimmt F 5 

4. F 5 — G 5 



Nr. 6. Pag. 38. 

i. X. E 6 — D 6 



3 十 



und Matt. 



2. »♦ D 6 — E 6 

3. Ct nimmt A t 

4. H 5 nimmt G 4 

5. Beliebig 



V. 

VON R. WILLMERS IN WIEN. 



r «. C 6 — C 5 

21. fi. C 5 nimmt E 3 十 



MottO ： •'▲ KINGDOM FOR A HORSE. " 

Pag. 39. 

\. C. D 7 nimmt C 7 
2. S» E 6 nimmt F 5 oder 



^. F 6 — E 4 



3. Laufer oder Dame gibt Matt. 



Nr. 2. Pag. 40. 



{. I. G 7 — D 4 

2. 5. G 8 — F 6 

3. あ E 〗 一 C 3 

4. Springer gibt Matt. 



\. G 5 nimmt D 4 



2. 



E 3 — E 2 



3. Beliebig 



1 1 H 十 十 

7 8 t 4 6 5 

c E m G M F 

I I .議 I 一 I 

oa 7 3 2 3 4 

Ac B E H F 

1 OA 3 4 5 6 
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Nr. 3. Pag. 44. 



WSIS9 

1. C 3 — G 6 



2. 1 H 3 — F 3 十 
3. 1 F 3 — C 3 十 
4. F 2 — F 3 十 imd Matt, 



SCHWARZ 

«• C 8 Oder H 8 
(am Besten) 

2. X. E 4 — D 4 

3. ». D 4 — E 4 



— D 8 



4 



und Matt. 



Pag. 42. 

1. C E 8 nimmt E 7 (A) 

2. F 6 nimrot E 5 
3. 1. G 8 — G 7 
4. G 7 nimmt F 6 



A. 

4. G 6 nimmt H 5 

2. »• E 7 nimmt F 6 2. H 4 nimmt F 6 

3. !：• E 5 nimmt F 6 und gibt in zwei Ztigen Matt. 



？ AG. 43. 

は， H 7 — G 6 
A 4 — A 3 

2. G 4 nimmt H 3 十 

3. Beliebig 

4. Beliebig 



6. Pag. 44. 



H 5 十 
? 5 
J 3 

H 4 十 und Matt. 



1. G 5 nimmt H 5 (A) 

2. Beliebig 

3. Beliebig 



- Nr. 5. 

i. C D 5 — D 3 



"2. 
3. 
4. 
5. 



H 十 十 十 

5 t 6 7 4 

E ^ F H £ 

一. 應 ニー 

H H H H D 

♦ • • 攀 • 

12 3 4 5 



ニニ 

6 4 5 2 

H D F H 

c - ^易 



Ji 2 3 4 



十 1- 

3 3 4 3 

H F F ， 

二 I 妙 

00 2 3 r 

D G F ^ 
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2. C 4 — I) 6 十 

3. Dame gibt Matt. 



A. 



4. H l — F 2 

2. 8. B 5 — A 6 



Nr. 2. 



I 瓜 B 6 — A 4 

2. 易. A 4 — C 5 十 

3. J, F 2 — D 4 

4. Dame gibt Matt. 



2. #. A 4 — C 5 f 

3. I. F 2 nimmt 0 4 

4. Dame gibt Matt. 



Pag. 46. 
1 . あ. D 4 



2. 
3. 



A. 



一 "（A) (B) 
C. G 4 nimmt C 5 
Beliebig 



E 7 — E 5 



2. jK. E 4 — F 

3. Beliebii; 



Digitized by Google 



A. 



k. H 2 — H 4 十 und Matt. 



SCHWARZ 

5 — G 4 

4 nimmt H 5 

5 — G 5 



VI. 

VON FRANZ DELLA DORRE IN WIEN. 

MottO: '.HATT OHNE BRHATTEN. " 

Nr. 1. Pag. 45. 

D 3 — E 4 | \. X. B 5 nimmt B 4 (A) 

G k — A 3 十 und gibt im nachsten Zuge Matt. 



G G H 

死^^ 

嘛畢秦 



十 十 

.E G 



4 2 

D E 

ぁ J 

OA 3 



f あ 

鲁 攀 
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B. 

"'"SI 8CHWARZ 

I 4 . D. A 3 nimmt A 4 
2. お • B 8 ― G 3 und gibt im nachsten Zuge Matt. 



Nr. 3. Pag. 47. 

i. B 7 — B 5 (A) 
2. 1. F 5 — E 4 (B) 
3. % E 4 nimmt E 3 



, . 9. A 2 一 G 4 

2. • D 3 — F 3 十 

3. C. F 3 — ： E 3 十 
晷. Dame gibt Matt. 



2. S. C 4 — D 5 十 

3. D 3 —— F 3 十 

4. Dame gibt Matt. 



4. 
2. 

3. 



«♦ D 7 — E 7 
C E 7 — E 5 
G 4 nimmt F 3 



B. 

I 2. G 4 nimmt F 3 
3. S. C 4 — D 3 I und gibt im nachsten Zuge Matt. 



i. 


D. 


H 


4 


— E 


7 


2. 


«. 


E 


7 


― C 


5 


3. 


承. 


D 


i 


一 B 





4. Springer gibt Matt. 



Pag. 48. 

\. C C 7 nimmt C 4 
(am Besten) 

2. «. G 4 nimmt G 5 

3. 8. A 4 — B 5 



Nr. 5. 



4. C F 8 一 G 8 

2. C G 8 — G 7 

3. »♦ C 6 — F 3 

4. Springer gibt Matt. 



Pag. 


49. 




ト 


I. D 


8 


2. 


X.G 


6 


3. 


G 


4 



一 G 5 (am Best.) 
— H 4 (A) 
nimmt F 3 
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A. 

WEISS 9CUWARX 

I 2. «. F 4 — G 3 
3. C 6 — G 2 十 und gibt Matt im nachsten Zuge. 



VON E. GROSDEMANGE IN PARIS. 



NY 1. Pag. 34. 



，. |. E 4 — D 2 

2. |>. F 6 — D 7 十 

3. Laufer gibt Matt. 



1. $. F 1 nimmt E 3 oder 

G 6 nimmt F 5 (A) 
！ 2. 8. E 5 — E 6 



Pag. 50. 

1. F 7— F 5 (am Best.) (A) 

2. F 5 nimmt E 4 
(am Bestenj 

3. K. D 5 nimmt (: 5 
i. S. G 5 — D 5 



2. 1. G 2 nimmt H 2 

3. G ^ — H < i 

4. Springer gibt Matt. 



TSr. 6. 

し 3M : 2 — 

2. E 3 — E 4 十 



3. 
4. 
5. 



十 

H F 

一 If 

J> e 

8 7 u 

H F B 



1^3 



A 



十 十お 

5 3 1 

c B ^ 

e 

G D .n 

• h p 
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A. 



t. 多， D 2 nimmt F 3 
3. しき • F 6 — ！ ） 7 十 und Matt. 



2. 



H 



5 — F 3 f 
2 nimmt F 3 



Nr i. 



«. i\ C 4 — G 5 

2. «, C 7 — C 5 十 

3. Laufer giht Matt. 



2. C G 4 nimmt G 5 十 

3. Springer gibt Matt. 



Pag. 52. 

L C A 
2. B 



A. 



i nimmt G 4 
6 nimmt C 5 



(A)(B) 



r H 6 nimmt G 5 
2. B 6 — B 5 



2. C. C 7 — C 6 

3. Springer gibt Matt. 



B. 



i. 

2. 



B 6 — B 5 
Beliebig 



Nr. 3. Pag. 53. 



\. J. F 2 — G 3 
2. 1\ G 3 — D 6 
3. Springer gibt Matt. 



2. 



Beliebig 



N に 4. 

jK. F 5 — F 6 

2. i\ H 4 ~ E I 

3. i. E < — B 4 

4. Springer gibt Matt. 



Pag. 54. 

1 . C A 8 nimiiit A 7 

( am Besten) * 

2. C. A 7 nimmt A 6 (A) 

3. Beliebig 
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A. 



SCJ1WAHZ 



2. C A 7 — B 7 oder 
D 8 nimmt C 6 
3. t.E \ 一 G 3 und gibt Matt im nachsten Zuge. 



G 7 — G 5 

2. $, A 7 — B 6 

3. き • E 5 — F 7 

4. 3：. E 3 — F 2 十 



5. Pag. 65. 

4. 凌 • D 6 iiimmt fi 5 十 (A) 

2. 5. B 5 — D 4 

3. D 4 — E 2 

4. E 2 — G 3 



5. F 2 nimmt G 3 十 und Matt. 



A. 



• 6. Pag. 56. 



む C 2 — C 4 

2. 3C. H 4 — G 3 

3. C. A 《一 C 1 



3 



E 5 — E 4 t 
(am Besten) 
E 4 nimmt D 3 (A) 
D 3 nimmt E 2 



4. J. G 3 nimmt H 2 und gibt im nachsten Zuge Matt. 

• A. 

I 2. F 7 — F 6 
3. C A 4 一 C i und gibt entsprechend Matt wie in der 
vorstehenden Variante. 



Lond. Problemtlrnibbbucm. 



7 



G 4 十 
G 3 
H 4 十 

G i 十 und Matt. 



7 5 

B H 

00 4 

c H 

♦ ， • 



H 

5 t 



6 5 

D F 



{234 



5 

c 

2 



2 4 3 

G G G 

3 4 5 
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VIII. 



VON ROTHMALER IN NORD 画 SEN. 



： "H — E." 



Nr. 1. Pag. o". 



WKISS 



3. Dame gibt Matt. 



SCHWARZ 



5. E 3 — D 2 (A) 
2. Beliebig 



2. 3C. E 2 — D 3 i 

3. Dame gibt Matt. 



1. S, E 3 — E 4 
2. Bcliebig 



Nr. 3. Pag. 59. 

6 

5 

4. Einer der Springer gibt Matt. 



Nr. 2. Pag. 58. 



D 3 — B 4 i 
G 6 — G 1 t 
B 4 — D 3 t und Matt. 



1. 5K. 1> 5 — C 5 (A) 

2. 39. E 4 — n 4 十 



A. 

! \. ». D 5 — E 5 
2 j, G G — V 5 十 I 2. Beliebig 

3. Thurm oder Springer gibt Matt. 



2. 
3. 



上 I fr 

5 5 

F B 

G E 

0 看 

4. 2 



F £ 

一 rm 

5 6 H 

參 • • 

4-2 3 



士 

h に 



6 5 6 



B 

1 ぶ I 



5 

n 



3 7 

D A 



4« 2 3 
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Nr. i. Pag. 60. 



WEISS 



SCHWAR7 



r D. F \ nimmt F 3 



I. #. E 7 nimmt F 5 

[； im Beston 

ミ. |. G 3 niminl F 5 i 2. Beliebig 

3. |. F 5 — D 6 i 3. 

4. Thunn oiler Springer gibt Matt. 



ご 





Nr. 5. 


Pa (；. 


61. 


\. レき， A 7 


( j 8 ヤ 






$. E 7 — K 8 (am Best.) 


2. あ C 8 


— 1) 6 ふ 




ゆ 


K. E 8 — E 7 


3. C F 5 


— E 5 十 




3. 


F 6 nimmt E 5 (A) 


4. JP, A 8 


— D 8 ；• 




i. 





5. Springer G 5 oder Dame Jiibt Matt. 



A. 



4. D. A 8 — A 3 十 
o. 30. A 3 — G 3 十 und Matt. 



3. C 7 【ii mini D 6 
i. )t\ I) 6 nimmt E 5 



7* 



4. 多, C 4 nimmt E 3 十 

5. IB. C 7 — C 4 十 

6. E9!—E4 + 

7. D 3 nimmt C ふ 十 und Matt. 



Nr. 6. Pag. 62. 

i. 5C, D 7 nimmt E 6 
6 十 2. C G 6 nimmt D 6 

3. F 6 nimmt E 5 
(am Besten) 

4. 凌， C 2 nimmt E 3 
(am Besten ) 

5. E 3 nimmt C 4 

6. JB, H 7 nimmt E 4 



上 I ) »T 

I 

6 t 

一. 讓 一 

3 8 4 

H D E 

12 3 
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IX. ， 

VON *** IN HANNO\ER. 

MottO: "BUS8 滅 KSSCHEX" 

(Der Verfasscr hai seinen Namcn nicl" angegeben.) 



Nr. 4. 

WEISS 

4. J. A 6 nimmt (； 4 

( Jeder andere Zug von 
Resultate. ) 

t. C A 5 nimmt D 5 十 

3. oder B. F 2 gibt Matt. 



Pag. 63. 

SCHWARZ 

M. S. E 4 — D 4 
Schwarz fuhrt zu demselben 

2. D 4 nimmt C 4 oder 
». D 4 — E 4 



^. C 6 — A 5 f 

2. C 2 — C 4 十 

3. S. gibt Matt. 



Nr. 2. Vag. 64. 

4. C 4 
1 X.B6 



A. 



2. J, E 3 — A 3 十 

3. C 2 — C 4 f und Matt. 



2. 



— B 5 (A) 
— B 4 



C 

賓 .B 



— B 4 
一 B 5 




4. 

2. 
3. 



• 3. 

Dieses Problem ist als unrichtig befunden 、vorden. 



Nr. 4. Pag. 65. 



nimmt E 5 f 
— E 4 十 



C A 5 
S. A 4 

^. C 2 — E 3 und gibt Matt im nachsten Zuge. 



1. D 6 nimmt E 5 (A) (B) 

2. 8. F 5 nimmt E 4 
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A. 



WEISS 



2. fi. A 4 — G 4 

3. E 5 nimmt G 5 



SCHWARZ 

{. I. F 5 nimmt G 6 
2. I. H 4 — G 5 
十 und Dame gibt Matt. 



I. C 2 — E 3 



3. ». A 4 — D 4 十 

4. Dame gibt Matt. 



B. 



1. K. F 5 nimmt E 5 

2. D 6 — D 5 (am Best.) 

3. Beliebig 







F 


き 
i 




9. 


H 


.i 


3. 




H 


3 


4. 


€. 


C 


5 



5. Pag. 66. 

4. fi. G 8 nimmt D 5 (A) 



上 

4 



2. 5. F 3 一 F 4 

3. % F 4 nimmt E 5 
5 一 D 5 十 und gibt im nachsten Zuge Matt. 



A. 



ま. 




E 


3 


3. 


X. 


D 


5 


4. 


£• 


H 


4 


5. 


«• 


G 


5 



\. 


1. F 


2. 


S. F 


3. 


». E 


4. 


«. D 



Nr. 6. 

1. 39. A 5 nimmt A 6 

2. ま. G 4 — E 3 十 

3. 3：. H 5 nimmt F 3 十 

4. C E 6 nimmt C 6 十 

5. Dame gibt Matt. 



Pag. 67. 

L 8. E4 — D5(A)(B)(C)(D) 

2. fi, E 1 nimmt E 3 

3. D 5 — C 5 

4. D 7 nimmt C 6 
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D. 



2. fi. A 6 —— む 4 十 

3. 氣 （； i 一 E 3 十 



1 . 11 i nimmt H 5 

2. 3R. E 4 — F 5 

3. I). E i nimmt E 3 



4. 多， C 2 nimmt E 3 千 und gibt im nachsten Zuge Matt. 



A. 



WEISS 



2. (i 4 — K A 十 

3. タ. C 2 nimnit E 3 •{* 

4. C. E 6 nimmt E 5 '； 

5. Hame gibt Mat し 



2. 
3. 
4. 



Boliel)ig 



2. U. A 6 — <: 4 十 

3. G 4 nimmt H 6 十 

4. $. H 6 nimmt F 7 十 
5： Giht Matt. 




\. D 7 nimmt K 6 

2. I. E 5 — I) 4 

3. I E 、ふ 一 F 5 

im naclislen Zuge Matt. 



3 

E 

F n E 

丁 譲 一 

F £ F 



3 

5 5 "a 

m F G F 

I ニー 

4 4 ： ひ f し 

E E F G 

• • • • 

.12 3 4 

sd 1 



b 

d 

c m H 

一 麵 I 

6 4 4 

A c G 

• • 秦 

2 3 4 
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X. 

VON ANTON NOWOTiNY IN WIEN. 



A. 



Nr. 



WEISS 



Pag. 68. 



SCHWARZ 



\. F 5 — F 4 

2. X. D 5 nimmt D 4 

3. D 7 nimmt E 6 

4. D 4 nimmt E 5 



unci Matt. 



Nr. t. 



4. Springer gibt Matt. 



Pag. 69. 

\. F 4 nimmt E 3 

2. C 7 nimmt B 5 
(am Besten) 

3. Beliebig 



Nr. 3. Pag. 70. 



\. i\ F 2 — G 3 

2. C. 1) 8 nimmt D 4 

3. E < — 1) 3 十 

4. Laufer tiihi Matt. 



I 



1 . H 8 — G 6 
ま. 1*. E 5 nimmt D 4 
3. き. F 4 nimmt D 3 



\. C 11 5 — F 3 

2. f. F 5 — D 4 

3. Dame gibt Matt. 



十 



Nr. i. Pag. 71. 

\. E 4 nimmt F 3 
2. Beliebig 



人 l 上- Jt t.i 

4 4 6 7 7 

D E E A G 

ニニ 一 

3 3 5 7 7 

1 2 3 4 M.o 



3 i li 

E p K 

亀 

暑攀 • 
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XL 



VON A. LICHTKNSTEIN IN PREUSSEN. 



Molto: 

'DI* LAUNBN DBS GKSCRICKS FOR UNS PROBU (裏 E SIND , 
WO HAN BEI ALLE1 GRCbELN N1CUT DIE L6SUNG FIND*?. 



1. 

2. 

3. 



C 4 



- A 5 



B 6 — G 6 十 
Dame gibt Matt. 



Nr. \. Pag. 72. 



SCRWARZ 

J, », F 5 nimmt E 4 
J. S. E 4 — D 5 



《. 5. H 4 — G 2 十 

2. S* H 5 — G 6 

3. 多 • D 25 — F 3 十 
A. ». D 7 nimrat B 



Nr. 2. 



Pag. 


73. 


\. 


»• F 




% F 


3. 


«. E 



und Matt. 



4 nimmt E 5 

8 — D 6 (am Best.) 

5 nimmt E 4 



4. 

t. 

3. 
4. 



Nr. 3. Pag. 74. 



D. H 5 — F 7 
30. F 7 nimmt C 4 



^. D 2 nimmt C 4 十 
あ F 5 — E 3 个 und Matt. 



4. C A 8 — A 6 (am Best.) 

2. B 5 nimmt C 4 
(am Besten ) 

3. E 5 — D 5 
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XII. 



VON W. MARTINI IN ELBINGERODE. 



， 



MO ttO: "MAN LAUPT D£N GROSSSN HERKKK AH 1BRS H&FB NACB. 1 





«• 


B \ 


2. 




E \ 


3. 




D 8 






C % 



WEISS 

— B 3 十 
一 F 3 十 
一 D7 



Nr. \. Pag. 75. 

&CJ1WARZ 

1. X. C 3 — D 4 

2. K. D 4 — D 5 

3. B 6 — B 5 



C 2 — G 3 und gibt im nachsten Zuge Matt. 



XIII. 

VON F. DEACON IN BRCGGE. 



M OttO: " PRE-RAPHAELITE. 









Nr. \. 


Pag. 
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— G 4 
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I. A 
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nimrnt E \ (A) 
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ft. A 7 


— A 4 




2. 




6 


— B 4 (B) 
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1 A 4 


— D 7 




3. 


J. D 


\ 


nimmt G 4 



4. 1. D 7 nimmt G 4 und gibt im nachsten Zupc M;i" 



\ —— (i a j I z. jr. e. o — r o 

8 — H 7 i I 3. G 7 — G 6 

3 — E 4 十 und Matt. 
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WE^S SCHWARZ 

I 2. 1\ E < — B 4 
3. 30. V 4 nimint に (i und erzwingt das Matt. 
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I. 

URTHEIL DES HEKRN RANKEN 



CHIFFON, BRISTOL, Dec. 18. 

Lieber Herr! 

ich bin von llerrn Liiwenthal aufgefordert worden, 
Ihnen , als dem Schiedsrichter im Era - Problemturaiere, 
mein richterliches Urtheil iiber die Verdienste der verschie- 
denen Einsendungen zu geben. Sie wissen wohl, dass ich 
im letzten Augenblicke einen Irrthum in einem der Pro - 
bleme von : „ Palmam qui meruit ferat" entdeckt babe, 
doch habe ich bis jetzt uichts dar iiber gehdrt, ob Sie und 
die (ibrigen Ricliter dies fiir geniigend eradUen, um ihn 
ein fur allemal des Preises fiir verlustig zu erklaren. Wenn 
nicht, dann wiirde ich gowiss ihm den ersten, dem 
Einsender von "All is well that ends well " aber den 
zweiten Piatz einraumen. Soilten Sie aber dafiir halten, 
dass er mit nur 5 vollkommenen Problemen zur Preisbe- 
werbung iiberhaupt nicht berechtigt sei, so wiirde ich 
mein Urtheil dahin abgeben, dass "All is well that ends 
well" der erste， und meines Wissens nach dem Einsender 



Digitized by Google 



110 

von: „ Jeder tluit sein Bestos * dcr zweitc Prois zuziiorken- 
nen sei. Ioh bin 

u. s. w. 

26. Dozember. 

Moin Hen ! ん 

Meine Meinung ist, dass, nuchdem „ Palmam qui 

meruit fcrat" mit scchs Problemen , welcbe er selbst und 
das Comite fur richtig hielten, in die Prcisbewcrbung ein- 
^etreten, cs nunmchr hart sein wiirde, ihn bios aus dem 
Gruude dcs Preises zu berauben, ヽ veil eines jener Pro - 
bleme sich nachtnii^lich a Is unrichtig herausgesteUt hat. 
Ob er jedoch den ersten Preis verdieut, ist meiner Ansiclit 
nach eine ganz andere Frage; denn jeder Mann muss, wie 
fch glaube, die Folgen seiner Irrtlmmer tnigen. Gewiss 
ist jene ungliickliche Aufgabe einer Liisung fahig, und zwar 
in der von Ihnen vorgcschlagenen Weise; hei Alledem aber 
ist diese Losung nun einmal nicht die von dem Verfasser 
beabsichtigte , und sieht eher einem Zufalle ahnlich. Ob - 
gleich ich daher seine Probleme im Ganzen fiir vorzuglicher 
als die der iibrigen Sendungen hake, so mochte ich doch 
einen Zweifel dariiber fiihlen , ob ich ihm gerechlerweise 
mehr als den zweiten Preis zuerkennen darf. Dariiber 
wird es nun Ihnen uberlassen bleiben, zu cntscheiden. 

Ich verbleibe 

u. s. w. 
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• II. 

UltTHEIL DES HERRN TURTON. , 



BRUTON ON TRK -、 T， II. Nov. 1856. 

Mein 〗IeiT! 

Ich schliesse llinen ein Gutachten der Hichtcr*) im 
Problemturniere bei, welches icb unliingst von Herrn 
Lowenthal erhalte ひ habe, Ich habe mich hiedurch thett - 
weise bestiininen lassen , um mein Urtheil iiber die Ver*- 
(lienste der vcrschiedenen Einsendungon auszusprechen, 
und glaube, dass u Palm am qui meruit ferat' den ersten, 
"All is well that ends well" aber den zweiten Preis ver . 
dient. Herr Horwitz driickt meine Ideen in diesor Bezie- 
hung selir klar aus. 一 Ihr 

n. s. 、v. 
31. Dezember 4 856. 

Mein Herr! 

Ich habe Ihr Schreiben erhalten, und bin nach ciniger 
Ueberlegung zu dem Schlusse gekommen, dass „Palmam u 
etc. den Siegespreis seinem correctcren Nebenbuhler 
iiberlassen muss. Ich bin 

u. s. w. 



*) Dies soil wol heissen der Comitemitgl ieder 
wie schon aus dcm Datum ersichtlich ist. 
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• • 疇 

III. a ， 

URTHEIL DES HERRN GRIMSHAW 



WHITBY ， n. November 1856. 

Lieber Herr! 

Nach einer sorgfaltigen Priifung und Analyse der resp. 
Problerae von: "Palmam qui meruit ferat" und: "All is 
well That ends well" bin ich noch immer geneigt , dem 
letztgenannten den Siegespreis zuzuerkennen , ob- 
schon auch die Problerae des erstgenannten als solche vom 
ersten Range zu bezeichnen sind. Trotzdem aber behaup- 
ten meiner Memung nach jene Aufgaben, v/elcbe das 
Motto : "All is well that ends well" fiihren , mit Rucksicht 
auf die Geschicklichkeit der Aufstellung*) einen h6heren 
Rang, und sind auch (wenn mir der Ausdruck gestattet 
ist) ihrem Wesen nach k lass isc her als die von "Pal- 
mam" etc. Ich bin zu diesem Schlusse nicht gelangt, ohne 
die respectiven Verdienste jedes einzelnen der in Frage 
stehenden Probleme einer geduldigen Prufung zu unter- 
ziehen, und das Ergebniss derselben war zu Gunsten der 
Sendung: "All is well that ends well." Ich verbleibe 

u. s. 、v. 

P. S. Ich brauche wol kaum zu bemerken , dass ich 
der Sendung: "Palmam qui meruit ferat" den zweiten Preis 
zuerkenne. - 



*) „ constructive skill" ist der Ausdruck im Originate. 



Digitized by Google 



、 

, , 113 

• 46. Dezember 《856* 

Wertlier Herr! 

Es that mir leid , von Herrn Lowenthal zu horen, dass 
in einem der Probleme von: "Palmam" etc. eio Fehler ent- 
deckt wurde. Sollte die Mehrheit der Richter dafiir sein, 
dass ihn dies vou der Be、verbung nicht ausschHesse, so 
bin ich vollkomrnen damit einverstanden. In diesem Falle 
wurde meine Entscheidung unverandert bleiben; natilrlich 
aber wiirde sie, falls "Palmam" etc. von der Competenz 
ausgeschlosseu werdcn sollte, eine kleiiie Veranderung er- 
leiden miissen. Ich bin 

u. s, 、v. 

IV. 

URTHEIL DES HERRN RING. 



10V, GREAT RL'SSELL STREET , BLOOMSBURY , 

30. November 1856. 

Mo in Herr! 

Ich erlaube mir, Ilinen das nachfolgende Urtheil zu 
libersendcn. 

"All is well that ends well", 

"Palmam qui meruit ferat", 

"The Authors Dream", * 

"Jedcr thut sein Bestes", 

"Bose Menschen rauchen schlechte Cigarren", 

LO.NO. PROBLK 嵐 TURraERBl'CH, 8 
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"W. (A kingdom for a horse.) ', • 
"A. N,， : 
" G — e. " 

Ich wahle die Aufgaben unter den obigen M ottos und 
Chiffern als solche, welclic den ersten Hang unter den fiir 
das Problemturnier eingesendeten behaupten, und denke 
nun ilire verschiedenen Eigenschaften zu be^eichnen, und 
jene Sendung liervorzuheben ， welche meiner Ansicht nach 
den Preis verdient. Augcnscheinlich sind alle diese Auf- 
gaben von Problem - Verfassern ersten Ranges componirt, 
und der Unterschied , welcher zwischen denselben obwal- 
let， ist so klein, dass er nur nach einer sorgfaltigen Prii- 
fung ersichtlich wird. Das Ergebniss dieser Untersuchung 
ist, dass die obengenanntcn Sendungen sicb in drei Classen 
unterscheiden , namlich : 

Erstens. "Bose Menschen etc." "W." "G —— e" und 
"A ― N." — Alle diese vier Sendungen stehen ungefahr 
auf dersclben Rangstufe. Ausgezeichnete Aufgaben im 
Vergleich mit denjenigen , die gewohnlich vor das Publi- 
cum gebracbt werden; nett, von elegantem Style, und 
schon beendigl, lasscn sie doch mit Bezug auf jene Ur- 
spriinglichkeit der Idee-, welclic cben die Losung schwierig 
macht, Manches zu wiinschen iibrig. 

Zweitens. " Jeder thut sein Bestes" und ，， The Authors 
Dream", zwischen welchen beiden Sendungen nur cin ge- 
ringer Unterschied obwaltet. Einige Aufgaben darunter 
sind sehr originell und schwierig, und hierin den obenge - 
nannte ひ iibcrlegen; andere aber sind verhaltnissmiissig 
schwach , und stehen in dieser Beziehung unter dem Ni- 
veau von Aufgaben ersten Ranges. 
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Drittens. "Palmam qui meruit feral" und „AU is well 
that ends well". Die hier genannten beiden Sammlungen 
sind jener Tiefe wegen, welche auch die besten Aufgaben 
der zweiten Classe auszeichnet, bemerkenswerth. Sie sind 
gleichartiger und stehen im Ganzen hoher. 

Es ist somit klar, das& die Wahl nur zwischen: tl Pal- 
mam qui meruit ferat" und "All is well that ends well" 
liege q kann, und hier kommt der schwierige Theil der 
Aufgabe. Ich habe bereits a Is Comitemitglied meine Mei- 
nung iiber die Probleme dieser beiden Sendungen abge- 
geben , und sehe jetzt keinen Grund, dieselbe zu iindem. 
Der Schluss , zu dem ich gelangt bin, ist: dass der erste 
Preis der Sendung: "Palmam qui meruit ferat", deren beste 
Aufgaben von 'erstem Range sind, und welche im Verhalt- 
niss weniger schwache Producte als irgend eine andere 
Sendung enlhalt, zuerkannt werden solle; der zweite Preis 
aber der Sendung: "All is well that ends weir gebiihre, 
welche in jeder Beziehung der obengenannten sehr nahe 
stelit. Ich habe die Ehre 

u. s. w. 

9. Dezember 4856. 

P. S. Die Entdeckung, welche der Rev. E. Ranken ge- 
roacht hat, dass ein Problem der Sendung: 44 Palmam qui 
meruit ferat" nicht losbar ist, gibt mir Gelegenheit, mein 
Urtbeil nochmals einer Priifung zu unterziehen. Diese Ent- 
deokung hat mich nun veranlasst, den ersten Preis der 
Sammlung: 44 All is well that ends well" zuzuerkennen. 
Ich habe anfangs geschwankt, ob nicht die Sendung ： 
"Palmam" etc. ganz und gar von der Bewerbung auszu- 
schliessen sei; ich glaube jedoch, dass thatsachlich die Be- 

8* 
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dingungen ties Tumiers erfiillt sind, und dass der zweitc 
Preis dieser Sendung zuerkannt werden darf, in Anbe- 
tracht, dass auch die fiinf iibrigen Probleme derselben 
mehr Producte von erstem Range enthalten als ii^end eine 
andere der hier in Rede stehenden Sammlungen, jene von: 
"All is well that ends well" ausgenommen. 

V. 

URTHEIL DES HEKRN HORWITZ. 



HAMPEN, ANDOVERSFORD, GLOrCESTERSIlIRE , 
11. Deieniber 1856. 

Me in Herr! 

DasUrtlieil, welches ich abzugeben habc , steht mit der 
Meinung, die ich bereits als Comitemitglied geaussert, in 
Uebereinstimmung. Ich halte dafur, dass die Probleme 
mit dem Motto ： "Palraam qui meruit ferat" die besten und 
zum ersten Preise herechtigteii sind, und dass jene mit 
dem Motto : "All is well that ends well" dem Verdienste 
nach in zweiter Reihe stehen. Beide Sendungen sind von 
erstem Range, und der Unterschied zwisehen denselben ist 
durcli eine sehr feinc (irenzlinie bezeichnet. DerAnspruch 
(les Verfassers der Sendung: 4t Palmam" etc. beruht eher 
auf der gleichartigen Vortrefllichkeit der meisten seiner 
Aufgaben , und darin, dass er verhaltnissmassig weniger 
schwache Producte bringt , als in einer Ueberlegenheit 
iiber die besten Aufgaben seines Nebenbuhlers , der ihm 
so nahe kommt. 
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Gerechterweise kann ich aber nicht umRin zu bemer- 
ken, dass auch die Sendungen: " Jeder thut sein Bestes" 
und "The Author's Dream" 'Aufgaben cnthalten , welche 
schwerlich 一 wenn iiberhaupt 一 unter dcm Niveau der- 
jenigen stehen, die ich so eben bezeichnet; und dass die 
Sendungen: 41 Bose Menschen " etc., und "A — N."， sehr 
niedliche und elegante Kunstproducte, trotzdem aber nicht 
von so hohcm Standpunkte sind, als die Probleme crsten 
Ranges. Ich bin 

u. s. w. 

P. S. Nachdcm ich dies geschrieben , erliielt ich die 
Nachricht, dass derRev. Mr. Ranken dieEntdcckung gemacht 
hat， dass das zweite Problem der Sammlung: "Palmam" 
etc. unldsbar ist. Nach einer Durchspielung der Zuge des 
Herrn Ranken sehe ibh mich gezwungen , ihm Recht 
geben; ich glaube jedoch v nachdem ich die Sache iiberlegt, 
dass: "Palmam" etc. trotzdem zu dem ersten Preise be- 
rechtigt ist, da auch die Verdienste der ubrig bleiben- 
den Probleme seiner Sendung genugend sind, um ihm den 
Vorrang iiber seine Mitbewerber einzurauraen. 

VI. 

URTHEIL DES HEKRN FALKBEER. 



Mein Herr! 

Von den mir zur Einsicht und Beurtheilung vorgeleg- 
ten Aufgaben glaube ich, dass nur die nachfolgenden 一 
insofern es sich um die Goncurrenz um die beiden 
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ausgescliriebciion Preise handelt 一 Beriicksichtigung ver- 
dienen. 

Die Aufgahen, eingesendet mil den Mottos oder 
Chiffern: 

\. "A kingdom for a horse", 

2. "Matt ohne Ermatten", 

3. "G ― e"， 

4. "A — N", 

5. 44 Jeder thut sein Bestes •， 
(>. 44 The Authors Dream \ 

7. "Palmam qui meruit ferat" und 

8. "All is well that ends well." 

Von diesen acht Sendungen scheinen mir jene mit der 
Chiffer: "A — N" (No. 4), obschon in ihrer Art ausgezeich- 
iiet, doch insofern keiner besonderen Erwahnung zu be - 
durfen, ats der Einsender derseiben statt der erforderten 
sechs Probleme nur vier eingeschickt und sich hierdurch 
selbst von der Concurrenz ausgesclilossen hat. Es ist dies 
urn so mehr zu bedauern, als gerade diese Probleme 一 
wie bereits erwiihnt ― in jeder Bezichung gclungen und 
vom ersten Range sind. Die iibrigen Sendungen werde ich 
der Reihe nach ausfuhrlich und einzcln besprechen ， be - 
merke jedoch ausdriicklich, dass ich hier nur von den mei- 
ner Ansicht nach gelungensten Einsendungen spreclie, 
und dass audi die ubrigen Preisbewerber zum Theil recht 
schatzenswerthe Beitrage eingeschickt haben. Schliesslich 
erklare ich, dass ich das mir abverlangte Urtheil nach 
bestem Gewissen abgebe, glaube aber competenteren Rich - 
tern das: " Errare humanum est" iur mich nicht erst in 
Anspruch nehmen zu miissen. 
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I. "A kingdom for a horse. (W.)，， 

Aufgabe Nr. 4. Elegant; sehr einfache Position ； mei- 
ner Ansicht bach aber zu lcicht. 

Aufgabe Nr. 2. Schone Idee; gut aufgestellt; nur gegen 
das Wegkapern des Laufers im dritten Zuge ware eine Ein - 
wendung zu maclien. Alter Styl. 

Aufgabe Nr t 3. Ausserordentlich geistreich und ele- 
gant; eben so schon in der Conception wie in der Aus - 
fiihrung. 

Aufgabe Nr. 4. Die Pointe nicht iibel; das Problem 
scheint jedoch der Endstellung einer wirklich gespielten 
Partie seine Entstehung zu verdanken. Die Losung ist 
eben nicht leicht zu finden, doch scheint mir das Bret zu 
iiberladen. 

Aufgabe Nr. 5. Sehr einfach und elegant aufgestellt ； 
alter und guter Styl. Das Thurmopfer im zweiten Zuge, 
obschon am Ende nicht schwer zu flnden , doch nctt 
concipirt. 

Aufgabe Nr. 6. Dasselbe Urtheil wie iiber Nr. 5. Alle 
Probleme dieses Einsenders, obschon an Tiefe jenen von: 
"All is well that ends well" und: "Palmam qui meruit 
ferat" nicht zu vergleichen , zeichnen sich durch Einfach - 
heit der Stellung und Eleganz der Mattidee von den iibri- 
gen Einscndungen aus. Am nachsten diirften ihnen jene 
von: "G — e" und "Matt ohne Ermatten" stehen. 

n. "G — e." 

Aufgabe Nr. 4. Einfach und elegant, doch nicht 
schwierig. Das Matt in der Hauptvariante \. S nach D % 
worauf der S den B nimmt, nicht iibel, doch scheint mir 
die Idee zu abgenutzt. 



120 

Aufgabe Nr. 2. Sehr schon; das Opfer des Laufers ist 
sehr geistreich. Es ist auffallend, class jedes Problem die- 
ses Einsenders genau 4 4 Stiicke enthalt. 

Aufgabe Nr. 3. Schwach; der schwarze Springer und 
Bauer auf den Konigin - Thurm - Feldern sind ganz iiber - 
fliissig und scheinen nur den Zweck zu haben, die Zahl 
i i voll zu machen. 

Aufgabe Nr. ん Ein ausgezeichnetes Problem ； eben so 
schdn aufgestellt, als geistreich in der Ldsung. Nach me 卜 
ner Ansicht das beste dieser Sendung. 

Aufgabe Nr. 5. Gemacht. Die Losung ist zwar nicht 
leicht zu finden, aber sehr unclegant; der weisse Bauer auf 
a 2 hat keinen Zweck, auch scheint es nach meiner An- 
sicht die Schonheit eines Problems sehr zu heeintrachti- 
gen, wenn Figuren nur zu dem Zwecke btngestelk sind, 
una im nachsten Zuge gekapert zu werden. 

Aufgabe Nr. 6. Schwach; die Mattidee ist nicht bril- 
lant genug, um die erdriickende Uebermacht der Weissen 
zu motiviren; scheint iiberdies noch eine andere als die 
von dem Verfasser beabsichtigte Losung zuzulassen.*) 

in. "Matt ohne Ermatten." 

Aufgabe Nr. 4. Nicht schwer; im Allgemeinen jedoch 
ein gutes Problem. 

Aufgabe Nr. 2. Recht hiibsch und elegant, wenn auch 
keine Aufgabe ersten Ranges. 

Aufgabe Nr. 3. Sehr schon aufgestellt; die Losung 
nicht leicht zu finden; jede Figur ist auf ihrem Platze 



*} Dies war ein Irrtbum , wie sich sputer herausstellte. 
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motivirt. Dikfte den Problemen ersten Ranges zunachst 
kommeo* 

Aufgabe Nr. 4. Nett; die Einfachheit der Aufstcllung 
ist bei dieser Aufgabe zu loben; die Pointe gut. 

Aufgabe Nr, 5. Ein ganz niedliches Problem ； einfach 
and elegant; der Tempo verlust im zweiten Zuge ist sinn- 
reich. Auch bei dieser Aufgabe wie bei Nr. 4 ist die 
Schdnheit der ursprUnglichen Aufstellung und der dem 
Probleme zu Grunde liegenden Mattidee hervorzuheben. 

Aufgabe Nr. 6. Gut; die Mattidee aber schon abge - 
nutzt; das mit dem Damenopf も r verbundene Matt durch 
beide Springer ist bei den Aufgaben neuern Datums schon 
gar zu baufig vorgekommen. Uebrigens bleibt es immer 
originell genug, dass der weisse Konig dem drohenden 
Schach des feindlichen Thurmes blossgestellt ist, dass aber 
Schwarz gerade durch dieses Schachbieten den Untergang 
nur beschleunigen wurde. Im Allgemeinen scheint mir 
diese Aufgabe grosses Verdienst zu haben. 

IV. „Palmam qui meruit ferat." 

Aufgabe Nr. 4. Sehr schon aufgestellt; das Erforder- 
niss der Eleganz, da nur neun Figuren auf beiden Seiten 
im Spiele sind, in vollem Maasse erfiiilt. Trotz des geist- 
reichen Thurmopfers im zweiten Zuge aber drangt sich 
doch die Frage auf, ob die Aufgabe nicht gar zu leicht sei? 
Hat man einmal den ersten Zug (D. nach c 6 ), der am Ende, 
da der schwarze Konig Patt steht, nicht schwer zu finden 
ist, so sieht man auf den ersten Blick, dass Schwarz auf 
zwei Ziige reducirt ist. Der eine derselben kann kaum in 
Betracht kommen; die Schwierigkeit der Aufgabe kann also 
nur in dem —— wie bereits erwahnt — nicht uneleganten 
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Thurmopfer liegcn (wenn namlich Schwarz im ersten Zuge 
Sp. nach b6 spielt), welchera Manover jedoch meiner An - 
sicht nach auch minder geiibte Problemloser etwas gar zu 
schnell auf die Spur komme ひ diirften. Fiir eine dreiziigige 
Aufgabe ist daher die Pointe nicht versteckt genug. 

Aufgabe Nr. 2.*) Eine ausgezeichnete Aufgabe ； eben 
so einfach in der Aufstellung als complicirt in der L6sung. 
Obschon diesc Aufgabe trotz ihrer zahlreichen Variantcn 
kein uberraschendes Opfer enthalt, das vorgesleckte Ziel 
vielmehr auf sehr praktischem Wege lost, so glaube ich ihr 
doch mit gutem Gewissen das Pradicat eines kiinstlerisch 
vollendeten Productes zuerkennen zu diirfen. Eine ein- 
zige, obschon indirecte Ausstellung kdnnte man derselben 
machen ， namlich, dass die in derselben versteckte Mattidee, 
resp. das Preisgeben der Dame im ersten Zuge* つ， um 
dem Springer Platz zu machen, auch in einer anderen, 
weiter unton als schwacher bezeichneten Aufgabe dessel- 
ben Verfassers (Nr. 4) enthalten ist. 

Aufgabe Nr. 3. Die relative Schwierigkeit dieser Auf- 
gabe ist nicht zu liiiigncn; sie ist crsichtlich sehr fleissig 
ausgcarbeitet, doch enthalt sie in beidcn Haupt varian- 
tcn, L nach I) 8， worauf L nach B \ oder T nach D 7, 
nicht eine einzige geistreiche Pointe. Es springt in die 



*) Dies ist das verungllickte Product , von welchem der 
Verfasser eine unrichtige Losung eingesendct hatte. Merk - 
wiirdigerweise aber lSsst diese Aufgabe noch eine andere, 
richtige ( obschon von dem Verfasser nicht beabsichtigte ) 
Losung zu, welche letztere in diesem Buche enthalten ist. 

**) Herr Falkbeer hatte hier die von ihm gefundene und 
auch von dem Verfasser beabsichtigte , spater aber als un- 
richtig befundene L6sung im Auge. 
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Augeo, dass die Composition dieser Aufgabe dem Verfasser 
viel Miihe gekostet hat; sie ist aber nicht frisch 請 1 elegant 
genug, und eine von jenen, die 一 wie man zu sagen 
pflegt ― nach einor Schablone gearhcitct sind. Dcr Ver- 
fasser hat hier, wenn icb mich so ausdriicken darf, auf ana - 
lytischera Wego operirt, die eigentliclie . Mattstclluiig aber 
nicht vor Augen gehabt, als er die Aufgabe componirte. Ich 
halte dieses Problem fiir eines seiner schwacheren Producte. 

Aufgabe Nr. 4. Dasselbe Urtheil wie hei Nr. 3. Das 
Daraenopfer im ersten Zuge ist zu ersichtlich, um beson- 
derer Erwahnun^ zu bedurfen. Die beiden hier citirten 
Aufgaben mogen zwar im Allgemeinen nicht oline Werth 
sein, auch verdient der Fleiss des Vorfassers alle Anerken- 
nung, seine Erfindungskraft aber ist — wenigstens in die- 
sen beiden Fallen —— nicht in demselben Grade zu lob も r. 

Aufgabe Nr. 5. Eine iiberraschend schone Aufgabe, 
und eben so einfach als sinnreich. Der elegante Styl die- 
ses niedlichen Problems ist nicht genug zu loben. Diese, 
besonders aber die nachstfolpen<le Aufgabe (Nr. 6) schei- 
nen mir die Krone dcr mit dem Motto: "Palmam" etc. 
eingeschicktcn Turnierproblerne. 

Aufgabe Nr. 6. Wirklich hochst geistreich , und in 
jeder Beziehung cine Aufgahc orsten Ranges. Die beiden 
Hauptvarianten, wenn namlich Schwa rz im ersten Zuge 
(nachdem Weiss D nach d8 gespiclt hat) Sp nach e6, 
oder Th nacli c4 zicht, sind in gleichem Grade elegant 
und sinnreich. Auch das Erforderniss der Schwierigkeit 
erfullt diese Aufgabe in hohem Grade , da besonders bei 
der erstgenannten Variante die Pointe sehr versteckt ist. 
Es ist dies meiner Ansicht nach eines der geistreichsten 
vierziigigen Probleme, die je componirt wurden. 
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V. "The Author's Dream." I 

Aufgabe Nr. 4, Geistreich ； einfacbe Positia| 
wenn auch nicht allzuschwer, da die Ziige der 
gezwungen sind ― doch sehr gelungen. 

Aufgabe Nr. 2. Eine sehr gute vierziigig© 
Die mit dem Thurmopfer im zweiten Zuge v 
3Iattidec ziemlich verstekt. 

Aufgabe Nr. 5. Sehr nett. Eine der elegant 
gaben , doch nicht schwierig genug. 

Aufgabe Nr. ん Ganz wie bei Nr. 3. Sehr 
die Pointe aber nicht versteckt genug. 

Aufgabe Nr. 5. Eleganter Sty I, welcher iiber 
Aufgabcn dieses Einsenders in hohem Grade ausj 
Es ist bemerkensvvertli , dass derselbe von alien 
vverbern der fruchtbarste in sinnreichen dreizii 
blemen ist. 

Aufgabe Nr. 6. Ganz ausgezeichnet, und eine 
reiclisten funfziigigen Aufgaben, der nach raeiner 
nur jene unter Nr. 6 von "All is well that ends \4 
die Seite zu stellen ist. Es ist sehr zu bedauerc 
nicht auch die ubrigen hier zur Beurtheilung kom 
Aufgaben des Einsenders von "The Authors Dre 
fein orfunden sind ， dass die bchwierigkeit der Lost 
denselben mit der Schdnheit der Aufstellung und dv 
idee nicht gleiclien Schritt halt. 

VI. i( Jeder thut sein Bestes." 

Aufgabe Nr. 4. Gut, doch nicht schwierig genuy. 
Aufgabe Nr. 2. Sehr geistreich undcomplicirt. D 
gantc Thurmopfer in der Hauptvariante ist hervorzuli 
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V. "The Author's Dream." 

Aufgabe Nr. 4. Geistreich ； einfache Position und 一 
wenn auch nicht allzuschwer, da die Ziige der Schwarzen 
gezwungen sind ― doch sehr gelungen. 

Aufgabe Nr. 2. Eine selir gute vierziigige Aufgabe. 
Die mit dem Thunnopfer im zweiten Zuge verbundene 
Mattidee ziemlich verstekt. 

Aufgabe Nr. o. Sehr nett. nine der elegantesten Auf- 
gaben , doch nicht schwierig gcnug. 

Aufgabe Nr. A. Ganz wie bei Nr. 3. Sehr niedlich, 
die Pointe aber nicht versteckt genug. 

Aufgabe Nr. 5. Eleganter Styl, welcher iiberhaupt die 
Aufgaben dieses Einsenders in hohem Grade auszeichnet. 
Es ist bemerkensvverth, dass derselbe von alien Preisbe- 
werbern der fruchtbarste in sinnreichen dreizugigen Pro - 
blemen ist. 

Aufgabe Nr. 6. Ganz ausgezeichnet, und eine der geist- 
reiclisten fiinfzugigen Aufgaben, der nach meiner Ansicht 
nur jene unter Nr. 6 von "All is well that ends well" an 
die Seite zu stellen ist. Es ist sehr zu bedauern, dass 
nicht auch die tibrigen bier zur Beurtheilung kommenden 
Aufgaben des Einsenders von 44 The Author's Dream" so 
fein crfunden sind ， dass die Schwierigkeit der Losung bei 
denselben mit der Schonheit der Aufstellung und dor Matt- 
idee nicht gleichen Schritt hiilt. 

VI* " Jeder thut sein Bestes," 

Aufgabe Nr. 4. Gut, doch nicht schwierig genug. 
Aufgabe Nr. 2. Sehr geistreich undcomplicirt. Das ele- 
gante Thurmopfer in der Hauptvariante ist hervorzuheben. 



Digitized by Google 



、 



125 



Aufgabe Nr. 3. Einc, sehr elegante unci sinnreicbe 
Aufgabe. Strengen Kunstrichtern mag dieselbe vielleicht 
nicht l schwierig genug erscheinen; die schone Mattidee 
aber mit dem cventuellen Opfer beider Thiirme ist gewiss 
zu loben. 

Aufgabe Nr. 4. Einc ganz vorziigliche Aufgabe, deren 
Composition einc Meisterhand verrath. Diese Aufgabe 
scheint mir die beste der vorliegenden Sendung , und es 
erregt Erstaunen, dass der ohne Zweifel geniale Verfasser 
nicht auch auf die iibrigenProbleme seiner Sendung "'leiche 
Sorgfalt verwendet hat. 

Aufgaben Nr. 5 und 6. Diese heiden Aufgaben sind 
augenscheinlich sehr Hcissig ausgearbeitet, und beide ent- 
baltcn schone Ideen , sind complicirt und schwierig; bei 
der letzteren ist es ersiobtlich, dass die beiden Springer - 
ziige im Anfange nur erfordert werden, um die Schwierig - 
keit der Aufgabe zu erhohen, und die ei^ontlichc Mattidee 
zu verstecken. Es scheint mir jedoch, dass diese beiden 
Prol)lomo nicht den Stempel der Gonialitat an sich tragen, 
welchc die Aufgabe Nr. 4 desselben Verfassers auszeichnet. 

VIL "All is weU^that ends well." 

Aufgabe Nr. i. Auch diese Aufgabe, so nicdiich die- 
selbe ist, und so geistreich die beiden Opfer im ersten und 
zvveiten Zuge erscheinen mogen, scheint mir (loch dns Er- 
forderniss dor Schwierigkeit nicht im vollen Maasse zu 
besitzen. 

Aufgabe Nr. 2. Ein vortreflliclies Problem. Ausser- 
ordentlich schwierig und doch elegant im hochsteii Grade. 
Der dritte Zug der Weissen ist gewiss originell und tiber- 
raschend. In jeder Bezicliung eine first - rate Aufgabe. 
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Aufyabe Nr. 5. Ebenfalls eine ganz aiisgezeichnete 
Aufgabe. Die Schonheit derselben zeigt sich erst dann im 
vollen Lichte, wenn man nach langem vergeblichen Suchen 
zur Einsicht gelangt ist, dass keiue andere als die ohne 
Zweifel von dem Verfasser beabsichtigte sehr geniale Ld- 
sung moglich ist. 

Aufgabe Nr. 4. E'm allerliebstes Problem von wunder- 
voller Eleganz und Schonheit. Es verdient Bewunderung, 
dass der Verfasser die so herrliche Mattidee rait so ge- 
ringen Mitteln (8 Stiicke in AUern ) durchzufiihren im 
Stnnde war. 

Aufgabe iVr. 5. Dasselbe Urtheil wie bei Nr. 2. Man 
betrachte die iiberraschend schdne JVIattstellung, welche 
bei dieser Aufgabe hervortritt. Es ist dies meiner Ansicht 
nach eines der gelungensten Probleme; einfach f im hdch- 
sten Grade elegant, und doch sehr schwierig. 

Aufgabe Nr. 6. Mein Urtheil" iiber dieses Problem habe 
icli bereits bei Besprechung der Aufgabe Nr. 6 von: 
"The Authors Dream" abgegeben. Ich lialte diese Auf- 
gabe Nr. 6 des Einsenders von: „ All is well that ends 
well " fiir die geistreichste und scliwierigste , mit Einem 
Worte : fiir die beste von alien, welche an das Era - l)ro- 
blemturnier eingeschickt word en sind, und den Verfasser 
derselben , was Geist und Tiefe seiner Probleme betriffl, 
fiir den wiirdigsten von alien Preisbewerben . 
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Fasse ich das hier Gesagte zusammen , so muss ich 
meinUrtbeil dahin abgeben, dass dem Einsender von ： "All 
is well that ends well" der e rste, jenem von : ll Paimam 
qui meruit ferat" aber tier zweite der von der „Era" 
ausgoschriebenen Preise zuzuerkennen ist. 

Ich luibe die Elire u. s. w. 



LONDON , im December 1H5G. 



ERNEST FALKBEER. 
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Druck von F. A. Brockbau 寒 in Leipzig- 
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Thurmopfer liegen (wenn namlich Schwarz un ersten Zuge 
Sp. nach b 6 spiel り, welchera Manover jedoch meiner An- 
sicht nach auch minder geiibte Problemloser etwas gar zu 
schnell auf die Spur kommen durflen. Fiir eine dreiziigige 
Aufgabe ist daher die Pointe nicht versteckt genug. 

Aufgabe Nr. 2.*) Eine ausgezeichnete Aufgabe ； eben 
so einfach in tier Aufstcllung als complicirt in der Losung. 
Obschon diese Aufgabe trotz ihrer zahlreichen Varianten 
kein uberraschendes Opfer enthalt, das vorgesteckte Ziel 
vielmehr auf sehr praktischem Wege lost, so glaube ich ihr 
doeh mit gutem Gewissen das Pradicat eines kiinstlerisch 
vollendeten Productes zuerkennen zu diirfen. Eine ein- 
zigc, obschon indirecte Ausstellung kdnnte man derselben 
machen , namlich, dass die in derselben versteckte Mattidee, 
resp. tlas Prcisgeben der Dame im ersten Zuge**), 讓 
dem Springer Platz zu machen, auch in einer anderen, 
weiter unten als schwacher bezciclmeten Aufgabe dessel- 
ben Verfassers (Nr. 4) enthalten ist. 

Aufgabe Nr. 3. Die relative Schwierigkeit dieser Auf- 
gabe ist nicht zu laugncn; sie ist ersichtlich sehr fleissig 
aus^earbeitet, doch enthalt sie in beiden Hauptvarian- 
ten, L nach i) 8, worauf L nach B 1 oder T nach D 7, 
nicht eine einzige geistreiche Pointe. Es springt in die 



*) Dies ist das verungltlckte Product , von welchem der 
Verfasser eine unrichtige Losung eingesendet hatte. Merk- 
wiirdigervveise aber lasst diese Aufgabe noch eine andere, 
richtige ( obschon von dem Verfasser nicht beabsichtigte ) 
Losung zu, welche letztere in diesem Buche enthalten ist. 

Herr Falkbeer hatte hier die von ihm gefundene und 
auch von dem Verfasser beabsichtigte , spate r aber als un- 
richtig befundene Losung im Auge. 
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Augen, dass die Composition dieser Aufgabe dem Verfasser 
viel Miihe gekostet hat; sie ist aber nicht frisch und elegant 
genug, und eine von jenen, die 一 wie man zu sagen 
pflegt 一 nach einer Schablone gearbeitet sind. Der Ver- 
fasser hat hier, wenn ich mich so ausdriicken darf, auf ana — 
lytischem Wege operirt , die eigentliche . Mattstellung aber 
nicnt vor Augen gehabt, als er die Aufgabe componirte. lc\\ 
halte dieses Problem fiir eines seiner schwiicheren Producte. 

Aufgabe Nr. 4. Dasselbe Urtheil wie bei Nr. 3. Das 
Damenopfer im ersten Zuge ist zu ersichtlich, um beson- 
derer Erwahnung zu bediirfen. Die beiden hier citirten 
Aufgaben mogen zwar im Allgemeinen nicht ohne Werth 
sein, auch verdient der Fleiss des Verfassers alle Anerken- 
nung, seine Erfindungskrafl aber ist — wenigstens in die- 
sen beiden Fallen 一 nicht in demselben Grade zu lober. 

Aufgabe Nr. 5. Eine iibcrraschend schone Aufgabe, 
und eben so einfach als sinnreich. Der elegante Styl die- 
ses niedlichen Problems ist nicht genug zu loben. Diese, 
besonders aber die nachstfolgende Aufgabe (Nr. 6) schei - 
nen mir die Krone der mit dem Motto : "Palmam" etc. 
eingeschickten Turnierprobleme. 

Aufgabe Nr. 6. Wirklich hochst geistreich , und in 
jeder Beziehung eine Aufgabe ersten Ranges. Die beiden 
Hauptvarianten, wenn niimlich Schwarz im ersten Zuge 
(nachdem Weiss D nach d8 gespiclt hat) Sp nach e6, 
oder Th nach c4 zieht, sind in gleichem Grade elegant 
und sinnreich. Auch das Erforderniss der Schwierigkeit 
erfiillt diese Aufgabe in hohem Grade, da besonders bei 
der erstgenannten Variante die Pointe sehr versteckt ist. 
Es ist dies meiner Ansicht nach eines der geistreichsten 
vierziigigen Probleme , die je componirt 、vurden. 
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V. "The Author's Dream." 

Aufgabe Nr. 4. Geistreich ； einfache Position und ― 
wenn auch nicht allzuschwer, da die Ziige der Schwarzen 
gezwungen sind ― doch sehr gelungen. 

Aufgabe Nr. 2. Eine sehr gutc vierzugige Aufgabe. 
Die mit dem Thurmopfer im zweiten Zuge verbundene 
Mattidec ziemlich verstekt. 

Aufgabe Nr. 5. Sehr nett. Eine der elegantesten Auf- 
gaben, doch nicht schwierig genug. 

Aufgabe Nr. 4. Ganz wie bei Nr. 3. Sehr niedlich, 
die Pointe aber nicht versteckt genug. 

Aufgabe Nr. 5, Eleganter Sty I, welcher iiberhaupt die 
Aufgaben dieses Einsenders in hohem Grade auszeichnet. 
Es ist bemerkensvverth, dass derselbe von alien Preisbe - 
werberft der fruchtbarste in sinnreichen dreiziigigen Pro - 
blemen ist. 

Aufgabe Nr. 6. Ganz ausgezeichnet, und eine der geist- 
reichsten funfziigigen Aufgaben, der nach meiner Ansicht 
nur jene unter Nr. 6 von "All is well that ends well" an 
die Seite zu stellen ist. Es ist sehr zu bedauern, dass 
nicht auch die iibrigen bier zur Beurtheilung kommenden 
Aufgaben des Einsenders von "The Authors Dream" so 
fein erfunden sind ， dass die fechwierigkeit der Losung bei 
denselben mit der Sch5nheit der Aufstellung und der Matt- 
idee nicht gleichen Schritt hiiLt. 

VI. "Jeder thut sein Bestes. " 

Aufgabe Nr. 4. Gut, doch nicht schwierig genug. 
Aufgabe Nr. 2. Sclir geistreich undcomplicirt. Das ele- 
gante Thurmopfer in der Hauptvariante ist hervorzuheben. 
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Aufgabe Nr. 3. Einc sehr elegante und sinnrciche 
Aufgabe. Strengen Kunstrichtern mag dieselbe vielleicht 
nicht l schwierig genug erscheinen; die scbone Mattidee 
aber mit dem eventuellen Opfer beider Thiirme ist gew iss 
zu loben. 

Aufgabe Nr. 4. Eine ganz vorziigliche Aufgabe, deren 
Composition eine Meisterhand verrath. Diese Aufgabe 
scheint mir die beste der vorliegenden Sendung , und es 
erregt Erstaunen, class der ohne Zweifel genialc Verfasser 
nicht auch auf die iibrigenProbleme seiner Sendung ^leiche 
SorgfaJt verwendet liat. 

Aufgaben Nr. 5 und 6. Diesc heiden Aufgabcn sind 
augcnschcinlich sehr ileissig ausgearbeitet, und beide ent- 
haltcn schdne Ideen, sind complicirt und schwierig; bei 
der letzteren ist es ersiohtlich, dass die beiden Springer - 
ziige im Anfange nur erfordert werden, um die Schwierig - 
kcit der Aufgabe zu erhohen, und die eigentliche Mattidee 
zu versteckcn. Es scheint mir jedoch, dass diese beiden 
Probleme nicht den Stempel der Genialitat an sich tragen, 
welchc die Aufji«ibe Nr. 4 desselben Verfassers auszeichnet. 

m "All is weU^that ends well." 

Aufgabe Nr. 4. Auch diese Aufgabe , so niedlich die- 
selbe ist, und so geistreich die beiden Opfer im ersten und 
zwciten Zuge erscheinen mogen, scheint mir docli das Er- 
fordcrniss der Schwierigkeit nicht im vollen Maasse zu 
besitzen. 

Aufgabe Nr. 2. Ein vortreflliches Problem. Ausser- 
ordentlich sclnvicrig und doch elegant im Iiochsten G ratio. 
Der dritte Zug der Weissen ist gewiss originell und iiber- 
rascliend. In jeder Beziehung eine first -rate Aufgabe. 



126 • 

Aufyabe. Nr. 5. Ebenfalls eine ganz ausgezeichnete 
Aufgabc. Die Schdnheit derselben zeigt sich erst dann im 
vollen Lichte, wenn man nach langem vergeblichen Suchen 
zur Einsicht gelangt ist, dass keine andere als die ohne 
Zweifel von dem Verfasser beabsichtigte sehr geniale Ld- 
sung moglich ist. 

Aufgabe Nr. 4. Ein allerliebstes Problem von wunder- 
voller Eleganz und Schiinlieit. Es verdient Bewunderung, 
dass der Verfasser die so herrliche Mattidee rait so ge- 
ringen Mitteln (8 Stiicke in AUem ) durchzufiihren ini 
Stande war. 

Aufgabe Nr. 5. Dasselbc Urtheil wie bci Nr. 2. Man 
betrachte die iiberraschend schone 3Iattstellung, welche 
bei dieser Aufgabe hervortritt. Es ist dies meiner Ansicht 
nach eines der gelungeusten Probleme ； einfach , iin hoch- 
sten Grade elegant, und doch sehr schwierig. 

Aufgabe Nr. 6. Mein Urtheii iiber dieses Problem Iiabe 
ich bereits bei Besprechung der Aufgabe Nr. 6 von : 
"The Authors Dream" abgegeben. Ich halte tliese Auf- 
gabe Nr. 6 des Einsenders von: „ All is well that ends 
\yell" fiir die geistreichste und schwierigste , mil Einem 
Worte: fiir die beste von alien , welche an das Era-Pro- 
blcmturnier eingeschickt worden sind, und den Verfasser 
derselben , was Geist und Tiefe seiner Probleme betrifflt, 
fiir den wiirdigsten von alien Preisbew orben . 
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Fasse ich das hier Gesagte zusammen , so muss ich 
mein Urlbeil dahin ab^eben, dass dem Einsender von: "All 
is well that ends well M tier erste, jenem von : "Palmam 
qui meruit ferat" aber der zweite der von der „Era" 
ausgeschrielienen Preise zuzuerkennen ist. 

Ich habe die Ehre u. s. w. 

LONDON , im December 1856. 



ERNEST FALKBEER 




«曹 
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Reg. 

Sig. a ム /-ん'"— 

lScM. 
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